
oneRP szerver szabályzat 

 

Előszó 
 
Amennyiben valamilyen okból egy szituációra nincs értelmezhető szabálypont, abban az esetben a "józan ész elvét" kell követni. A szervernek nem szándéka a 

valóság pontos másolása. Ennek oka, hogy ez egy játék és az elsődleges irány a maximális játékélmény nyújtása. 
 
A szabálypontok alól - ha a szabálypont külön nem jelöli, vagy egy vezetőségi tag külön engedélyt nem ad rá - nincs kivétel, függetlenül attól, hogy milyen 

frakcióban tartózkodsz vagy milyen karaktert alakítasz. 
 
Out of Character [OOC] minden esetben tisztelettel fordulj és kommunikálj játékostársaiddal, úgy, ahogy azt Te is elvárnád tő lük. Az OOC diszkrimináció 

bármilyen formája szigorúan tilos és súlyos közösségi kitiltást vonhat maga után, minden platformon [InGame, Discord, Fórum, Facenetwork, stb.] 
 
Amennyiben egy esetleges adminisztrátori ügyintézésbe kerülsz, minden esetben kövesd az adminisztrátor utasítását, még akkor is, ha azzal nem értesz egyet. 

Ha úgy érzed, hogy az adminisztrátor nem megfelelően járt el, úgy a fórumon élhetsz a panaszkönyv lehetőségével, melyet a Vezetőség fog felülvizsgálni és 

bírálni. 

 

Külső programok és modifikációk használata a szerveren 

 
Tilos minden olyan segédprogram vagy szoftver használata, amely egy játékost bármilyen előnnyel ruház fel másik játékossal szemben. Ez magában foglalja, a 

makrókat – legyen az egér, billentyűzet vagy külső segédprogram – és az autohotkey segédprogramokat. Tiltott bárminemű bindRP – kivéve LSPD-LSFD-EMT 

megafon. 
 
Kliens oldali grafikai modokat használni csak és kizárólag saját felelősségre lehet. A szerver tulajdonosa és csapata semmilyen felelősséget nem vállal, ha 

bárminemű probléma merül fel használat közben. Tilos kihasználni a GTA V mechanikáját / fizikáját is. 

 

Bugok, hibák 

 

Minden bugot, hibát – bármilyen rendszerrel kapcsolatban – a megfelelő fórumrészben köteles jelenteni minden játékos. A bugokkal, hibákkal való visszaélés 

és/vagy azok kihasználása szankciót vagy kitiltást von maga után. Amennyiben nem tudod eldönteni, hogy amit találtál az tényleges bug / hiba, akkor egy 

adminisztrátor jelenlétében van lehetőséged azt reprodukálni. 

 

Szerepjáték és karakter 

 
Egy új karakter megkezdése előtt erősen javasoljuk, hogy fejben készíts el egy kidolgozott karaktert. Az általad alakított személy külső és belsőtulajdonságait is 

dolgozd ki, valamint legyen elképzelésed egy háttértörténetről. Ez vonatkozik a benyújtott karakterszerkesztési kérelmekre is. Amennyiben egy kérelem nem felel 

meg az elvártaknak, úgy bármely adminisztrátor adhat a módosításra lehetőséget vagy el is utasíthatja azt. 
 
Minden játékosnak kötelessége megfelelő karaktert alkotni a karakterkészítő segítségével. Amennyiben egy adminisztrátor úgy ítéli meg, hogy az adott karakter 

kinézete nem megfelelő és nem illik a szerverkörnyezetbe úgy fórumon benyújtott kérelem nélkül azonnal visszaküldheti a szerkesztőbe, módosításra. 
 
Ajánlott InGame a szerver időjárásának és a környezetnek [pl.: kosztüm és magassarkú a farmokon; magassarkú, miniszoknya stb.  kamionozásnál nem 

megengedettek] megfelelően öltözködni. Az aktuális időjárást a szerveren a telefonodra telepített időjárás alkalmazás megtekintésével tudod ellenőrizni. 
 
Példák a nem megfelelő öltözködésre és karakterre: 

 
❖ hiányzó, nem megfelelő testrész kiválasztása a manuális ruharendszer segítségével [torso] 

❖ megfelelő indok nélküli maszkviselet 
 
A karaktered nevét minden esetben az alábbiak szerint kell kiválasztanod: 

 

❖ nem elfogadott magyar, hírességek, közszereplők és színészek neveit választani 

❖ nem elfogadott videójátékokban szereplők neveit választani 

❖ nem elfogadott meme / fun nevek használata [Ambatu Kam, Segh Luke, stb.] 

❖ minden névnek kötelező az amerikai formátumot képviselnie [keresztnév – vezetéknév] 

❖ senki neve nem tartalmazhat rövidítéseket [John T Doe], minden esetben teljesen ki kell írni őket [John Thomas Doe] 

 

Amennyiben egy adminisztrátor úgy ítéli meg, hogy az adott karakter neve nem megfelelő és nem illik a szerverkörnyezetbe úgy fórumon benyújtott kérelem 

nélkül azonnal megváltoztathatja a játékos nevét. 
 
Minden egyes karakterednek eltérőnek kell lennie az előző / másodlagos karaktereidtől. Tilos hasonló karaktereket készíteni, akiknek ugyanazok a 

jellemvonásaik, céljaik. Egyik karaktered se lehet semmilyen úton-módon hatással, se az előző, se a jövőbeli karakteredre. Bárminemű CK esetén a követő 

karakternek nem szabad, hogy köze legyen az előző karakteredhez. [pl.: előző karakter közeli rokonának, testvérének, szülőjének, stb. RP-zése] Akár név, akár 

karakterszerkesztési kérelmeknél az adminisztrátoroké a végső döntés, hogy az adott név / kinézet megfelelő vagy módosításra szorulhat. 

 

Szerepjáték szituációk 

 

A szerveren tartózkodás alatt minden esetben kötelező a karaktereddel szerepben maradni. Ez alól nincs kivétel semmilyen esetben. Figyelembevéve, hogy egy 

Roleplay szerveren tartózkodsz, úgy köteles vagy minden egyes cselekedetet / történést megfelelően és a környezethez hűen szerepjátékoznod. Semmilyen 

esetben nem törhetsz meg egy adott szerepjáték szituációt, még akkor sem, ha szabálytalanságot vélsz felfedezni közben. Amennyiben egy játékos 

szabálytalanul viselkedik egy adott szituációban, úgy azt a szituáció végén köteles vagy jelenteni egy adminisztrátornak. Az adminisztrátor bármikor kérhet erről 

logot / bizonyítékot melyek segíthetik őt a megfelelő döntés meghozatalában. 

Tilos azért kerülni egy-egy InGame szituációt, mert egy másik játékossal OOC konfliktusod van, vagy azért diszkriminálni egymást, mert nem kedveled. 



A karakteredet ért nagyobb sérüléseket és animba esést / járművel történő nagyobb ütközéseket minden esetben kötelező szerepjátékozni, még akkor is, ha 

nincs körülötted más játékos. Üldözés esetében is csak a nagyobb sérüléseket / ütközéseket és animba esést kötelező RP-zni. [Mindkét fél köteles ilyen esetben 

megvárni egymás szerepjátékát, emellett tilos dobozolni és rárontani is.] 
 
Tilos siettetni és megtörni egymás szerepjátékát. Ha egy adott szituációba kerültél, köteles vagy azt részletesen és teljes komolysággal szerepjátékoznod. 
 
Tilos bármilyen módon megtörnöd a szerveren az immerziót, ami ront a játékélményen és a közösség negatívan értékeli. [Folyamatos ugrálva közlekedés; 

animfun; animok spammelése; szerepjáték parancsok nem megfelelő használata; stb.] 
 
Szerepjáték közben próbáld elkerülni az AFK állapotot. Amennyiben mégis erre kerül sor és hosszabb ideig nem történik változás, úgy egy adminisztrátor 

kickelhet a szerverről. Ha tudatosan és hosszabb ideig nem tervezel a számítógép előtt tartózkodni, akkor próbálj olyan helyet keresni, ahol a legkisebb az esély 

arra, hogy szituációba keveredhetsz. [Interiorok] 
 
Animba esés esetén kötelező a körülményekhez és a sérüléseidhez mérten szerepjátékozni annak súlyosságát. [Frontális karambol  vagy bármely testrészen ért 

lövés esetén tilos horzsolást vagy hanyagul RP-zni.] Amennyiben valaki egy tűzharc közepén esik animba, majd scriptesen életét is veszti, ugyanabban a 

tűzharcban nem vehet részt. Amennyiben egy játékos animot nem kap, csak megsérül, úgy a megfelelő szerepjáték és ellátást követően visszacsatlakozhat a 

megkezdett tűzharcba. 
 
Abban az esetben, ha egy RP szituáció közben meghaltál, az ahhoz az esethez tartozó dolgokat elfelejtetted, illetve az abból adódó következményekbe, 

eseményekbe nem kapcsolódhatsz be. Az újjáéledésed során ez az emlékeid és az ehhez kapcsolódó dolgok [kocsi színe, tettesek stb.] „elvesztek”. Bármilyen 

másik dologra, ami nem kapcsolódik közvetlen, vagy közvetve a halálodhoz, emlékezhetsz. [a társaid nevére, stb.] A LSFD és EMT tagjait scriptes rablások során 

megölni tilos. Ez alól kivétel, ha a játékos megpróbálja kihasználni ezt a védelmét. [Pl.: tűzvonalba fut, vagy egy rablás közben bemegy az épületbe stb.] 

 

Szereptévesztés 

 

Szereptévesztésnek minősül minden olyan tett és cselekedet, amely nem tükrözi a karaktered személyiségét és társadalomban elhelyezkedő szerepét. 
 
Nem feltétlen minősül szereptévesztésnek és In Character keretek között kell kezelni, ha például: 

 

❖ egy köz / hatósági feladatot ellátó személy drogot fogyaszt – ebbe nem tartozik bele a kereskedelem 

❖ egy hatósági feladatot ellátó személy megvesztegetése [nem haladhatja meg a $10,000 - $50,000 közti értéket] 

❖ egy közfeladatot ellátó személy megvesztegetése [nem haladhatja meg a $10,000 - $50,000 közti értéket, illetve semmilyen engedéllyel kapcsolatos 

dologba nem vonható bele, mint pl.: fegyverengedély, vadászengedély, stb.] 

❖ egy közfeladatot ellátó személy megvesztegetése orvosi ellátás céljából [a mindenkor hatályos LSFD és EMT ellátási listában szereplő összegének az 

5x-ét nem haladhatja meg – erről érdeklődnj az LSFD és EMT játékosainál tudszl] 

❖ egy hatósági feladatot ellátó személy szemet huny apróbb szabályszegések felett 

❖ egy közfeladatot ellátó személy magának vagy másnak bármilyen gyógyszert és / vagy orvosi marihuánát ír fel 

 

Természetesen nem sorolható fel minden pro és kontra, így érdemes a józan ész elvén belül gondolkodni. 

 

Átlagostól eltérő karakter 

 

Átlagostól eltérő karakterről akkor beszélünk, ha az adott karakter olyan tulajdonságokkal, beállítottsággal van felruházva ami az emberek többségére nem 

jellemző. Ilyen lehet, hogy őrült, extrém módon hirtelenharagú, egyáltalán nem érez fájdalmat, stb. 
 
Mindezek mellett köteles a játékos figyelni arra, hogy nem elfogadott az olyan speciális karakter sem, ami csak amiatt van eljátszva, hogy az adott játékosnak 

előnye származzon belőle. Például ha őrültet szeretnél szerepjátékozni, akkor ennek jelei rendszeresen jelenjenek meg. Az adott szerep eljátszását bármely 

adminisztrátor beszüntetheti és szankciót von maga után. 
 
Átlagostól eltérő karakterek eljátszására csak és kizárólag az alábbi mellett biztosítunk lehetőséget: 

 

❖ fel kell keresned egy Főadminisztrátort akinek engedélyeznie kell a szerepjátékozni kívánt koncepciót 

 

Voice chat, walkie-talkie 

 

A szerveren a voice-chat, In Character tevékenységnek minősül, tilos OOC-ra használni a voice chat-et és a walkie-talkie-t [textben] egyaránt. Az adminisztrátorok 

bármikor félbeszakíthatnak szituációkat, amennyiben szabálytalanságot észlelnek. 
 
A voice chat csak és kizárólag üldözés és scriptes rablások során használható. 
 
A voice chat-et tilos hanganyagok lejátszására / hallgatására használni. 

 

Powergaming, Fear Roleplay, Drive-by 

 

Tilos minden olyan cselekedet, melyre fizikailag a karaktered nem lenne képes. Tilos más játékosra ráerőltetni semmilyen cselekedetet. 
 
Például az alábbiak sem elfogadottak: 

 

❖ vízben úszás több fegyverrel; 

❖ járművel vízbe ugratni a sikeres menekülés érdekében; 

❖ leugrani úgy egy tetőről, épületről aminek a következményei nem kerülnek szerepjátszásra 

❖ vízbe fulladni bármilyen esetben, csak azért, hogy elkerülj bizonyos következményeket – azonnali CK-t von maga után 

 

Kötelező minden olyan helyzetben és cselekményben félelmet RP-zni, amitől a valóságban általánosan tartózkodna bárki. A karaktered cselekedeteinek 

következményeit mindig minden esetben figyelembe kell venni. A szerveren kötelező életben maradni akarást RP-zni. A fear RP teljes hiánya character kill-t von 

maga után. Tilos szándékosan elütni valakit és / vagy többször átmenni a játékoson azzal a céllal, hogy meghaljon. Nem minősül DB-nak, ha bárki lövéseket ad 

le járműből. Nem minősül DB-nak a rendvédelmi frakciók által alkalmazott „ramming”. 

 



Deathmatch, Spawn Kill, Revenge Kill, ForceRP 

 

DM-nek minősül egy másik játékos bárminemű indok nélküli vagy nem megfelelő indokkal történő megölése. Ide sorolható az is, ha indok nélküli hergelésből 

végzi holtan a provokált játékos. 

 

Bizonyos esetek nem sorolhatóak be DM-nek: 

 

❖ egy karakter csak akkor üthet el járművel egy másik játékost, ha a saját karakterének az élete veszélyben van [pl.: tilos keresztül hajtani egy felvonuláson] 

❖ rendvédelmi szerv tagja csak abban az esetben ölhető meg, ha vitathatatlan bizonyíték van arra, hogy a nálad lévő illegális tárgyak megtalálásra 

kerülnének és nincs más lehetőség a menekülésre 

 

Tilos megölni olyan játékost, aki scriptes halált követően éledt újra és a neve mellett – felett látható az újraéledési idő. 

Tilos megölni olyan játékost, aki abban a pillanatban jelentkezett be a szerverre és nincs fent legalább 5 perce. 

Tilos megölni olyan játékost, aki egy CP-ből / CP-be érkezik meg. A fairplay értelmében itt is érvényben van a 3 másodperc. 
 
Revenge Kill-nek minősül, ha megöltek és újraéledésed után emiatt megölöd a gyilkosod. 

Revenge Kill-nek minősül, ha meghaltál egy szituációban és valaki a halálod után elmeséli a szituációt, majd az ahhoz a szálhoz tartozó történésekbe 

bekapcsolódsz. 

Bár nevéből adódóan nem minősül RK-nek, ha a halálod után visszamész a tett színhelyére [nem ölsz meg senkit], de ez ugyanúgy tilos és az egyszerűség 

kedvéért RK-ként hivatkozunk rá. Legalább 30 percig vagy az ott zajló szerepjáték szituáció végéig várnod kell, hogy a halálod helyszínére visszamehess. 

 

ForceRP-nek minősül minden olyan szerepjáték szituáció, ahol más játékosra erőlteted a saját RP-det. [Pl.: /me úgy meglöki XY-t, hogy az belehal a sérüléseibe.] 

 

Metagaming 

 

Bármilyen OOC információ felhasználása In Character keretek között, semmilyen módon nem megengedett. Nem használható fel más játékos arra, hogy In 

Character információkat osszon meg az előző és a következő karaktered között és nem is hivatkozhatsz az előző karaktereidre. Semmilyen egyéb platform, ami 

nincs a oneRP szerverének felügyelete alatt, nem tekinthető elfogadottnak semmilyen IC információ áramlásnak. Amennyiben egy frakció saját Discord 

szerverrel rendelkezik, előzetes engedélyt kell kérniük a frakció management tagjaitól arra, hogy ott IC felületet hozhassanak létre. Adminisztrátori jelenlét és 

jóváhagyás nélkül MG-nek minősül. A játékos-játékos közötti PM rendszeren keresztül is tiltott bárminemű MG. 

 

Egyéb pár példa a metagaming-re: 

 

❖ játékostársakkal történő szerepjáték nélküli folyamatos közlekedés, ami mellett pl. Discord beszélgetés zajlik és In Character cselekedet követ, MG-nek 

minősül; 

❖ egyéb platformon történő játékostársak felkeresése, hogy találkozzanak In Character bizonyos helyszíneken, MG-nek minősül; 

❖ /pm-ben történő játékostársak felkeresése és In Character események megbeszélése, megtervezése szerepjáték nélkül, MG-nek minősül 

 

Illegális tevékenységek, chain robbing 

 

Legális frakciók tagjai nem vehetnek részt gyilkosságban, csak abban az esetben, ha önvédelemről van szó. [figyelembevéve a FearRP szabálypontot] Ennek 

értelmében - mivel a scriptes rablások során halmozottan nagy a halálozás esélye - scriptes rablások során sem aktívan, sem passzívan nem vehetnek részt, 

nem segédkezhetnek. 
 
Illegális tevékenység közben, ha az elkövetőn maszk volt, akkor az elkövető nem felismerhető. Ha kesztyű is volt rajta, akkor ujjlenyomatot sem lehet találni a 

helyszínen – kivéve, ha a tett során az illető leveszi a kesztyűt és hozzáért valamilyen tárgyhoz. Aki illegális tevékenységet végez/illegális tevékenységet végzett, 

az eseményt követően legalább fél órán át aktívan fent kell maradnia még a szerveren, ezzel esélyt adva a további RP-re a többi játékosnak. 
 
Boltrablást csak panellal rendelkező (scriptes) illegális frakciók végezhetnek, azonban szövetkezni nem szövetkezhetnek. 

Minden scriptes rablást [autókereskedés, bank, fegyverraktár, bolt] hétköznaponként [hétfő-csütörtök] és vasárnap este 23:00-ig be kell fejezni. Pénteken és 

szombaton nincs korlátozva. Ez alól kivételt képeznek a nem scriptes rablások, azokat bármikor, bármennyi online rendvédelmis esetében lehet. 
 
A farmok és fakitermelők blipjének közvetlen közelében illetve teljes területén, horgászboltnál és környékén, valamint ócskásnál és szőlő ültetvényeken a rablás 

és lopás csak 20:00 – 08:00 között engedélyezett. 
 
Autópályákon tilos motorkerékpárral / kerékpárral játékosokat ki és elrabolni. Egyéb járművel a józan ész elvét nem sértve engedélyezett a rablás. 

Szállítmányozó bizniszek telephelyein, leadóhelyein és felvevő helyein engedélyezett a játékosok ki és elrablása. Telephelyek, leadó és felvevő helyek nem camp-

elhetőek órákon át a rablás érdekében. 
 
Tilos hirdetésből rabolni és/vagy átverni más játékosokat. Ez alól kivételt képeznek a Dark Webes hirdetések [a rendvédelem csak és kizárólag akkor 

használhatja, ha Darkwebbel rendelkező lefoglalt telefon van a birtokukban]. DarkWebes hirdetés esetén az átverés és rablás maximális összege 600.000$, vagy 

ennek megfelelő értékű tárgy. Tilos valakit arra kényszeríteni, hogy pénzt vegyen le a számlájáról, legyen szó banki vagy ATM-es tranzakciókról. Fontos, hogy ez 

a rablásonként/lopásonként értendő és teljesen független attól, hogy hány támadó van. Tilos kulcsokat, kulcscsomókat és/vagy iratokat/magánokiratokat 

elrabolni. 

A maximálisan rablásból, lopásból, vagy átverésből származható összeg 300.000$ készpénz, vagy ennek megfelelő értékű tárgy rablásonként/lopásonként. Ez 

alól kivételt képez, ha az illegális felvásárló és kereskedő NPC-k bármelyikénél történik illegális frakcióban lévő játékos rablása. Ebben az esetben nincs 

maximális érték megszabva. 
 
Rablás, lopás és átverés során a széfeket kinyittatni és itemeket kivetetni / rabolni tilos. Szekrények, csomagtartók, gépjárművek, gate-ek, interiorok 

nyithatóak/rabolhatóak. 
 
iFruit telefonok egyenlege nem számolandó bele a $300,000 / $600,000-ba, csak és kizárólag a telefon mindenkori bolti ára a mérvadó. 

A Prémiumpontos itemek rablása során az item $35/Prémiumpont értéket képvisel. [azaz, egy 3.000 Prémiumpontos item 3,000x35=$105,000-nak felel meg] 
 
Tilos alapmunka blipjének [térképen jelölt helyének] közvetlen környezetében és a bánya egész területén kirabolni a játékosokat. Tilos azért valamilyen 

szolgáltatást hívni telefonon, hogy a kiérkezőt kirabolhasd. Kezdő játékost (15 játszott óráig) tilos rabolni. Játékos 15 játszott órától vehet részt bármilyen 

illegális tevékenységben. 



Forgalmas helyeken, azaz olyan helyeken, ahol nagy eséllyel találkoznál mással, tilos játékost ki és elrabolni, megölni. Amennyiben ezeken a helyeken illegális 

üzletelés zajlik, az abban résztvevő felek kirabolhatóak. [Forgalmas helynek számít minden olyan hely, ahol általános viszonylatban sok ember megfordulna.] 
 
Rablás/lopás után - ha a fél teljes mértékben együttműködött - tilos megölni a kirabolt személyt. Hang alapján történő felismerés semmilyen formája nem 

engedélyezett. Akcentus alapján történő felismerés önmagában nem lehet bizonyító erejű. 
 
Az elrabolt, vagy lopott tárgyak értékét mindig az aktuális piaci érték alattinak számoljuk. Néhány irányadó tárgy és összeg az alábbi linken: Jelenleg hatályos 

irányadó árak rablás és lopás esetén. Még egyszer hangsúlyozzuk, hogy ezek csak azt mutatják, hogy rablásnál mekkora értéknek felelnek meg az itemek. Ettől 

függetlenül lehet olcsóbban, vagy drágábban is eladni a tárgyakat. 
 
Emberrablás során csak valós személyt lehet túszul ejteni. Tilos civilt beépített túszként használni. Tilos csak beépített tússzal rendelkezni. A túszok arányának 

egyharmada lehet beépített túsz [pl.: 3-ból 2 valós, 1 beépített]. Tilos az LSFD és EMT szolgálatban lévő és dolgozó tagjait elrabolni, abban az esetben, ha kórház 

és tűzoltóság területén tartózkodnak. 
 
[Elrablást követően, nem kényszeríthető az LSFD és EMT dolgozója olyan irreális kérésre, ami műtéti beavatkozást igényel. [pl.: golyó kioperálás, törések ellátása 

és bárminemű műtéttel kapcsolatos eljárás - alap ellátás, vérzés és fájdalomcsillapítás stb. megengedett] 
 
Emberrablásonként a maximálisan kérhető összeg $200,000/személy. Az abszolút maximum $600,000, ami 3 ember elrablásának felel meg. Bármennyi embert 

el lehet rabolni, de maximum akkor is $600,000-t lehet kérni. 
 
A chain robbing – azaz folyamatos és irreális rablás sorozat – minden formája tiltott. Irreálisnak minősül egy napon belül több bolt, telephely, üzlet, étterem és az 

ott dolgozók rablása. Ez a tevékenység szankciót von maga után. 

 

Out of Character kereskedelem / In Character kereskedelem 

 

Szigorúan tilos az OOC kereskedelem bármilyen formája, ami nem IC keretek között zajlik.  
 
Prémiumpontot feltölteni más felhasználó fiókjára csak és kizárólag saját felelősségre lehet. Nem minősül OOC kereskedelemnek, ha Prémiumpontot hirdetsz 

InGame; Prémiumpontból vásárolt javakkal kereskedsz. 

 

Az OOC kereskedés bármely formája szankciót vagy kitiltást von maga után. 

 

Amennyiben két vagy több játékos között részletfizetéssel / hitelezéssel / egyéb hasonlóval történő kereskedelem áll fenn / szakad meg / megy végbe, azért a 

szerver csapata semmilyen módon nem vállal felelősséget. Ezekért a kereskedelmekért nem tudunk visszatéríteni se pénzt, se ingóságot. Minden játékos a saját 

felelősségére cselekedjen ilyen esetekben. 

 

Out of Character hazugság / szidás 

 

Szigorúan tilos az OOC hazugság / átverés, történjen az InGame vagy egyéb más platformon a felhasználók között. Ebbe beletartozik az admin félrevezetése 

akár fix-ért / hp-ért cserébe; egyéb javakhoz való hozzáférés hazugság / átverés által, stb. 
 
A felhasználók közt tilos az OOC szidás / rágalmazás, legyen szó szerveren történő vagy egyéb platformon történő beszélgetés során. Amennyiben nem 

egyértelmű, hogy mi minősül szidásnak egy adott OOC szituációban, úgy a sérelmezett fél kérheti egy adminisztrátor / vezetőségi tag közbenjárását. 

 

Out of Character chat 

 

A szerveren tartózkodás alatt a lehető legjobban köteles kerülni mindenki az OOC chat használatát. Tiltott bármilyen InGame ért sérelem miatt megtörni a 

szerepjátékot. Az adminisztrátorok bármikor letilthatják a játékosokat az OOC chat használatáról, akár korlátlan ideig, amennyiben azt nem megfelelőnek ítélik. 

Az egymás közt történő PM váltások láthatóak az adminisztrátorok számára, így annak nem megfelelő használata [szidás, MG, stb ] is tilos és szankciót von 

maga után. 

 

Nem megfelelő interakció / hirdetés 

 

Tilos a nem megfelelő hirdetések feladása. Nem megfelelő hirdetésről beszélünk, ha valaminek a szövege nem egyértelmű , minőségileg túl alacsony [pl.: Full 

fullos járművem eladó, érd. SMS] vagy felhívást ad egy konkrét személynek /szervezetnek bizonyos dolog elvégzésére. [pl.: XY szerelőtelep mikor nyit? John Doe 

hívjon fel!] Tilos a társkereső hirdetések feladása. [pl.: Masszőrlányt keresek!] 

Illegális tárgyakkal való kereskedésre hirdetésen keresztül csak és kizárólag Dark weben keresztül van lehetőség. Burkolt illegális hirdetések sem jelenhetnek 

meg az SMS hirdetések között. A Dark webre az LSPD tagjai csak egy Dark web alkalmazással ellátott telefon használatával láthat be vagy ha valaki feljelentést 

tesz. 
 
Illegálisnak minősülő tárgyak: fegyverek; fegyveralkatrészek; fegyverkiegészítők; lőszerek; fegyverdoboz; fegyveralkatrész doboz; fegyverlőszer doboz; 

mindenféle drog (füves cigi akkor, ha a hatályban lévő rendelet tiltja); kevlár viselése; moonshine főzés; drogtermesztés; C4; robbanómellény; bilincs; jelzavaró; 

lőszergyártógép 
 
Engedélyezett tárgyak: Blueprintek; könyvek; lőpor; moonshine főzéshez kapcsolódó tárgyak (edény, gyümölcs, stb.); fúró és annak részei (fúró, fúrószár, 

körfűrész, korong) kevlár tárolása (inventoryban) 

 

Hergelés 

 

A józan ész elvén belül tilos az LSPD és az SASP tagjait hergelni. Ez alól kivételt képeznek az illegális frakciók, illetve a megfelelő előzmény RP-vel és/vagy 

karaktertörténettel rendelkező játékosok. Tilos forgalmas helyeken más játékost hergelni, akár abból az okból, hogy rád támadjon, akár egyéb felindulásból. 

 

 

 

 

 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/19USwaJQeIFOu0tmh4pQNz5kZUl9pKGDIUhmryIHw3zQ/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19USwaJQeIFOu0tmh4pQNz5kZUl9pKGDIUhmryIHw3zQ/edit#gid=0


Character Kill 

 

CK esetén a játékosnak teljesen új nevet és külsőt kell választani a kritériumok alapján. Egy játékosnak hivatalosan 2 hetente egyszer van lehetősége karaktert 

váltani. 
 
Minden CK-zott játékos maradhat a jelenlegi frakciójában. 
 
Egy már CK-zott karaktert 1 alkalommal van lehetőségei bárkinek visszahozni a szerverre, abban az esetben, ha már eltelt legalább két hónap, illetve tudatni kell 

legalább egy vezetőségi taggal, hogy a karakter pl.: halott, esetleg életfogytiglanra ítélt, vagy több szálon futott nyomozat i akta készült róla. [Ha elutazott, akkor 

visszahozható stb.] Több szempontot veszünk figyelembe egy ilyen kérelem elbírálása során, aminek okán nem garantált, hogy pozitív elbírálásban részesül a 

kérelmező. 
 
LSFD, EMT, LSPD, GOV frakció tagjai csak és kizárólag teljes karakterszerkesztést követően csatlakozhatnak illegális frakcióba. Ez fordítva is igaz. 

 

Frakció elhagyása 

 

Frakciót közös megegyezés nélkül – a belépéstől számítva – az első 1 hétben van lehetősége bárkinek elhagyni, az úgynevezett próbaidő alatt. [Egy játékosnak 

havonta 1x van lehetősége ezzel élni. Pl.: 2022.07.30-án belépsz egy frakcióba, majd úgy döntesz 3 nap után, hogy neked ez nem felel meg, akkor indoklás nélkül 

kiléphetsz. Viszont a kilépéstől számítva egy hónapon át ezt már nem teheted meg egy másik frakcióban, mert az FK Jump szankciót von maga után]. 
 
Az 1 hetes próbaidő letelte után előzetes egyeztetést követően lehet távozni, aminek az idejét a mindenkori Leaderrel szükséges egyeztetni. A leaderrel kötött 

közös megegyezéssel bármikor elválhattok egymástól. [CK esetén nem érvényes az FK Jump szabályozás, viszont ezt szigorúan tilos folyamatos kiskapunak 

használni.] 
 
Tilos OOC szándékosan azt elérni, hogy a leader rúgjon ki, mert adminisztrátori szankciót von maga után. 

 

Frakcióbuktatás 

 

Egy nyomozásnak minősül egy megkezdett nyomozati szál és minden hozzátartozó akta. Frakcióbuktatást minden esetben a Head of Staff-nak kell 

engedélyeznie. Frakcióbuktatáshoz képi bizonyítékok, logok, nyomozati anyagok és dokumentumok kellenek. A Head of Staff bármikor jelezheti, hogy nem 

elégséges a bizonyíték a teljes szervezet elkapásához. 
 
Egy banda HQ körül nem történhet nyomozás. Kivételes eset, ha ott kell a nyomozói jelenlét [IRL se mennek a rendőrök a gettóba nyomozni, csak bejelentés 

esetén]. 
 
Egy akta abban az esetben is semmissé válhat, ha: 

 

❖ egy nyomozót munka közben elkapnak és megölnek, akkor kivételre kerül az aktából és nem folytathatja velük kapcsolatban a tevékenységeit. 

Frakcióbuktatásra ettől függetlenül mehet. [ha az összes beírt nyomozó ilyen módon életét veszti, az akta törlésre kerül] 

 

Illegális szervezetek és rendvédelem szervek éles lőfegyverének használata 

 

❖ Ha bármely szervezet tagjai tűzpárbajba keverednek és ez esetleges civil áldozatot követel, abban az esetben a teljes felelősség az adott frakciót és 

annak tagjait terheli In Character, nem vihető át Out of Character-be. 

❖ A TEMS [LSFD egysége] tagjait csak és kizárólag abban az esetben lehet támadni egy aktív tűzharc során, amennyiben nem végez a lövöldözés ideje 

alatt ellátást. [pl.: egy tűzharc közben csak fel-alá rohangál aktív segítségnyújtás nélkül, úgy a teljes felelősség az adott frakciót és annak tagjait terheli In 

Character]. Ellenkező esetben a lelövésük DM-nek minősül. 

 

Sokkoló 

 

Nem engedélyezett sokkoló használata, ha a másik játékos kezében éles lőfegyver van. Ez alól kivétel, ha a sokkolót tartó személy  ráfogja a sokkolót a másik 

játékosra és ő ennek hatására vesz elő fegyvert. Ekkor nem várható el, hogy a sokkolót tartó személy gyorsan fegyvert cseréljen [akár le is RP-zze]. Ilyen esetben 

a sokkolandó személynek a fegyver elővétel és elsütés között legalább 3 másodperces reakcióidőt kell hagynia. 
 
Ha a sokkolni kívánt fél vízben tartózkodik, abban az esetben tilos sokkolót alkalmazni. 

 

Járműveken és embereken lévő kamera, dashcam, bodycam / CCTV szabályozások 

 

A Police Department, Government, Fire Department és Eclipse Medical járművein elől és hátul RP szerint található dashcam. Ezen felül a Police Department, 

Government, Fire Department és Eclipse Medical tagjainak felszerelésén található AXON kamera [bodycam]. 
 
Civil, vagy további frakció járművek esetében: 

 

❖ külön szerepjátékozni kell a kamera felszerelését, amiről a bizonyítékot [kép, vagy log] el kell menteni; 
❖ videóra kell venni a történéseket és le kell menteni azokat 

 

A Police Department hozzáfér minden scriptelt CCTV-hez a szerveren, melyeket igénybe vehet nyomozások során vagy rablások, illegális tevékenységek 

elkövetése esetén. A kormányzati épületek [LSPD, LSFD, EMT, GOV] valamint a legtöbb üzlet és kereskedés rendelkezik ilyen kamerákkal. Ezek a CCTV kamerák 

élő közvetítést mutatnak, azonban visszamentést scriptesen nem tárolnak, viszont folyamatos rögzítés alapján vesszük figyelembe őket. A felvételeket három 

módon lehet szerepjátékozni: 

 

❖ vagy élő megfigyelés alapján egy LSPD tag által 

❖ vagy a későbbiek folyamán pl. egy nyomozás során /do-ban kell részletezni a felvételeken látottakat [suspect – LSPD] 

❖ vagy videóra lehet venni a történéseket és bemutatni azokat 

 



Az OOC felvételek használatakor a játékosoknak szem előtt kell tartaniuk, hogy a kamerák melyik irányba mutatnak.  Amennyiben a két fél között nem születik 

közös nevező egy OOC felvétel során, úgy egy adminisztrátor bevonható az esetbe, hogy döntést hozzon. 

 

Tárolókra vonatkozó szabályozások 

 

Tárolókat interiorokban elhelyezni, csak és kizárólag oly módon lehet, ha az látható helyen van. Tilos a tárolókat falba, szekrénybe, pultba stb. rejteni, hogy a 

hatóságok vagy rablás során a játékosok számára elérhetetlen vagy fel nem fedezhető legyen. 

 

Illegális frakciók járművei és ingatlanjai 

 

Az illegális frakciók által birtokolt járművek és ingatlanok a Leader tulajdonában állnak. Ezt - amennyiben utánajárnak - a rendvédelmi szervek kideríthetik. 
 
Kivételt képeznek: 

 

❖ ha az illegális frakciónak van bejegyzett cége és RP szerint a cégre jegyzik a járműveket és ingatlanokat 
❖ egyéb megállapodás [bandák esetében] 

 
 

Járművekre vonatkozó szabályozások 

 

Civiltől járművet lopni csak és kizárólag megfelelő szerepjátékkal lehet. Abban az esetben is, ha a gépjármű be van indítva. Ekkor is megfelelő, több soros RP 

szükséges az eltulajdonításhoz. 
 
Frakció autót indokolt esetben lehet csak lopni. Indokolt esetnek számít a menekülés, saját élet mentése, frakciótárs, vagy szövetséges segítése. Az ehhez 

kapcsolódó logot érdemes megtartani. Tilos lopott járműveket garázsban/egyéb interiorban tárolni. 
 
Amennyiben egy autónak 2 vagy több kereke / motornak 1 vagy több kereke kilyukadt, ki lett lőve vagy akár 1db kereke hiányzik , tilos velük tovább közlekedni. A 
teljes szabálypont alól kivételt élveznek az autókereskedésből ellopott gépjárművek. 
 
A síneken való haladás semmilyen gépjárművel nem engedélyezett. Egyetlen kivétel a kerékpár, az is a józan ész elvét követve.  
 
Kétéltű járművekkel [pl.: Blazer Aqua] tilos illegális tevékenységet folytatni. 
 
Semmilyen gépjárműből – még akkor sem, ha álló helyzetben van – nem engedélyezett az eldobható szögek használata. Eldobható szögeket csak és kizárólag 
gyalog engedélyezett a földre helyezni. Az alábbi helyeken tilos a szögek és spike-ok használata. Link 
 
Az illegális szervezetek és civilek helikoptert boltrabláson, illetve illegál hajón kívül minden egyéb scriptes rablásra használhatnak. [Bank, Fegyverraktár, 
Autókereskedés rablás] A rendvédelmi szervezetek illegál hajón kívül minden egyéb scriptes rablás során használhatják a helikoptert. 
 
Helikoptert vontatni még flatbeddel is immerzióromboló, ezen felül az autószerelőműhelyek nem helikopterszerelőműhelyek. Szervizelésre a reptéren található 
CP-ben van lehetőség. Egy már sérült helikopter fiktív RP-t követően kerülhet elszállításra, majd egy adminisztrátor segítségével a CP-hez kerül, a játékossal 
együtt. 
 
Légi járművekkel csak és kizárólag reptereken, helipadokon, tágas saját tulajdonban lévő kertekben és Cayo Perico teljes területén lehet leszállni. Tilos 
háztetőkön, utakon, parkolókban, józan ész elvét megsértő területeken stb. tárolni ezeket a járműveket. [Ez alól kivételt képeznek a kényszerleszállás RP-k, 
valamint az LSFD, EMT, továbbá a rendvédelmi szervek intézkedései (pl.: mentőhelikopter), illetve az engedéllyel rendelkező helyszínek, melyeket a GOV-tól lehet 
igényelni]. 
 
Repülőgépekkel csak és kizárólag az LSIA reptéren és az erre alkalmas helyeken lehet leszállni [Los Santos International Airport, Grand Senora Desert, Grapeseed 
és Cayo Perico]. A kifutókat minden esetben szabadon kell hagyni - semmilyen gépjármű, helikopter, repülő nem akadályozhatja az átmenő forgalmat. 
Repülőgépekkel tilos illegális tevékenységet végezni. 
 
PIT és Ramming [Ezeket csak és kizárólag a rendvédelmi szervek alkalmazhatják]: 
 

❖ a két műveletet csak és kizárólag 150 km/h alatt lehet végezni; 
❖ városon belül és kívül is lehetőség van rá, ha a szituáció ezt kívánja; 
❖ tilos szakadék mellett, hídon, alagútban, felüljárón, folyó mellett végezni őket; 
❖ PIT-elni akkor lehet, ha azt a mindenkori incidens vezető személy úgy látja, hogy indokolt; 
❖ PIT-elni akkor lehet, ha a menekülő játékos a közúti szabályokat súlyosan megsérti 
❖ Ramming-re csak akkor kaphat engedélyt a rendvédelem, ha a menekülő személy legalább 10 perc üldözés után, sorozatos szabályszegéseket 

követően, közveszélyesen menekül 
 
Motorost, kerékpárost, quadost, ATW-st tilos rammelni, csak az útját lehet keresztezni a járőrautókkal. 
 
Az egyedi rendszámok nem tartalmazhatnak magyar, meme, fun, RL márka kifejezéseket / szavakat. 
 

Politikai tevékenységekre vonatkozó szabályozások 

 

Onnantól kezdve, ha egy játékos scriptes tagjává válik egy politikai pártnak és megválasztásra is kerül – úgy köteles a 2 hónapos időszakát kitöltenie a GOV-nál, 

amit csak és kizárólag nyomós indokkal mondhat fel, IC kereteken belül. Amennyiben a megválasztott tagja OOC indokkal távozik a posztjáról, úgy szankcióban 

részesülhet. 

 

Szexuális szerepjátékra vonatkozó szabályozások 

 

A szabályzat ezen pontjának célja, hogy tisztázzuk azt, hogy az efféle szerepjátékot milyen keretek között lehetséges. Azok a karakterek melyek csak annak 

érdekében léteznek a szerveren, hogy szexuális szerepjáték szituációkban vegyenek részt, tiltottak. Minden karakternek aktívan részt kell vennie az efféle 

tevékenységen kívüli közösségi szerepjátékokban. Kivétel nélkül, minden szexuális szerepjátéknak privát környezetben kell megtörténnie. [interiorok]. Olyan 

helyszíneken történő szexuális szerepjáték eljátszása, ahol egy harmadik fél interakcióba tudna lépni a résztvevőkkel, tilos és szankciót von maga után. 

 

/weaponattach és /hideweapon 

 

A /weaponattach a paranccsal beállítható, hogy egy fegyver hol helyezkedjen el a karakteren. Tilos irreálisan beállítást használni. Tilos úgy helyezni a fegyvert, 

hogy az egyáltalán ne, vagy aránytalanul kicsit látszódjon ki. A /hideweapon paranccsal beállítható, hogy egy adott kiskaliberű fegyver látszódjon-e a karakter 

https://i.imgur.com/vey6D7G.jpg


oldalán vagy sem. Szigorúan tilos olyan esetekben használni a parancsot ami megsértené a józan ész elvét. [pl.: bikiniben vagy olyan ruházat viselése közben, 

ahol szinte lehetetlen lenne, hogy ne látszódjon az elrejteni kívánt fegyver] 

 

Scriptes fegyverszállításokra vonatkozó szabályozások 

 

a) Scriptes fegyverszállítások (frakció duty itemek) 
 

❖ sem a szállítóknál, se támadóknál nincs korlátozás létszámban és fegyverekben 
❖ a szállításokat nem kötelező bejelenteni 

 
b) Nem scriptes szállítások 

 
❖ egyik fél részére sincs létszámkorlátozás 
❖ korlátozva van a mesterlövészek száma a hatóságoknál három főre 
❖ banda scripttel rendelkező frakciók önállóan nem vehetnek részt, csak és kizárólag maffia szövetséggel 
❖ kettő illegális frakció bármilyen mértékben szövetkezhet, nincs létszám és fegyverkorlát 
❖ a szállításokról a Darkweben keresztül tudtok informálódni, melyet egy FA+ fog vezényelni és InGame keretek közt RP-vel lehet hozzájutni az 

információkhoz [kapcsolatépítéssel akár több fiktív RP lehetőség is kialakulhat az illegál számára] 
❖ havi egyszer lesz szállítás, ami a következőképpen alakul; egy páncélozott autó teljesen megpakolva 100%-os kevlárral vagy pár millió dollárral, 

vagy akár drogokkal 
❖ az, hogy éppen mi lesz a szállítás nem publikus - minden esetben az LSPD elől indul, onnan lehet követni őket és végül lecsapni 

 

 

Boltrablásnál és autókereskedés rablásnál engedélyezett fegyverek 

 

❖ Taurus PT92AF 
❖ Taurus PT92AF MK2 
❖ Heckler & Koch P2000 
❖ Glock 19 

❖ Desert Eagle 

❖ Heckler & Koch P7M11 MK2 

❖ Entreprise Arms Wide Body 1911 

❖ FN Model 1910 

❖ Colt M1892 

❖ Ingram Mac 10 

❖ Heckler & Koch MP5N 

❖ Heckler & Koch MP5K 

❖ CZ Scorpion EVO 

❖ Micro Drako AK pistol 

❖ Intratec TEC-DC9 

❖ Mossberg 590 

❖ Remington 870 MK2 

❖ Sawed-Off Shotgun 

❖ Double Barrel Shotgun 

❖ Colt Python 

❖ Colt Python MK2 

 

Fegyvertartás és fegyverelővétel 

 

A szerveren a fegyverelővételre - mivel külön automatikus animáció van rá - nem kell /me-t használni. A fair play miatt, ha valaki, vagy valakik úgy állnak, hogy 

megelőzhetik a te fegyverelővételedet, kell 3 másodperces várakozási időt hagynod az elővétel után és az első lövés előtt. [Pl.: Háttal állsz valakinek, aki le RP-zi, 

vagy animmal jelzi, hogy a kezét a fegyveréhez közel tartja.] 
 
Egy játékosnál maximum 1 nagyfegyver lehet, kisfegyverek esetén maximum 2. SMG-k közül az MP5N, MP5K, Micro SMG, Mini SMG, míg shotgunok közül a 

lefűrészelt csövű shotgun kisfegyvernek minősül. 

 

Igazoltatás közbeni gyilkosság 

 

Amerikában nincs „rutinigazoltatás” és „mélységi ellenőrzés”. Abban az esetben, ha valamilyen illegális tárgy van az autódban és igazoltatnak csak akkor van 

lehetőséged gyilkosság elkövetésére, ha biztos vagy benne, hogy azt a tárgyat megtalálnák. Alapesetben közúti kihágás miatt történő igazoltatás során [pl.: nem 

álltál meg a STOP táblánál] a rendvédelem nem vizsgálja át a járművedet, így nincs esély arra, hogy megtalálják az illegális tárgyat. Ebből kifolyólag ennél a 

szituációnál az igazoltató lelövése DM-nek minősül. 

 

Undorító Roleplay 

 

Undorító Roleplay-nek minősül a közösséget általánosan megbotránkoztató szerepjáték szituáció eljátszása. Lehetőség van undorító RP-re, ha minden jelenlévő 

fél Out of Character beleegyezik. Ezeknek az RP szituációknak a többi játékostól távol kell történnie, lehetőleg olyan helyen, ahol a legkisebb az esély arra, hogy 

összetalálkozunk másokkal. Ha valaki mégis oda kerülne, akkor bármilyen interakció nélkül elhagyhatja a területet.  
 
Ezt a fajta típusú RP-t OOC bármelyik fél, bármikor megszakíthatja. 
 
Undorító Roleplay-nek minősül például: csonkítás; skalpolás; belezés; nemi erőszak; pedofília; nekrofília; kannibalizmus; bestialitás 

Undorító Roleplay-nek minősül, amit minden esetben tilos csinálni: zoofília; mechanofília 

 

 



Több karakteres rendszerrel kapcsolatos szabályozások 

 

❖ fórumon kérvényezhető a másodlagos karakter, melyet a HCRP csapat fog bírálni 

❖ semmilyen ingóság / ingatlan / vagyon nem vihető át egyik karakterről a másikra 

❖ semmilyen ingóság / ingatlan / vagyon nem osztható meg a karakterek között 

❖ amennyiben egy játékos új másodlagos karaktert kezd, ugyanúgy vonatkozik rá a karakterszerkesztési időszak 

❖ egy frakció leader semmilyen esetben sem hanyagolhatja el a frakcióját a másodlagos karaktere miatt 

❖ az elsődleges karakter frakciója prioritást élvez, minden esetben 

❖ elsődleges és másodlagos karaktereknél nincs akadálya kétféle pozíciót betölteni egy frakción belül, legyen az legális vagy illegális 

❖ bárminemű Metagaming felmerülése és bebizonyosodása esetén a több karakteres rendszer használata véglegesen megvonásra kerül az érintett 

játékostól és szankciót von maga után a teljes accountját érintve 

 

Karakterleírás és /ex /examine parancs 

 
Minden játékos köteles leírást adjon a karakteréről legalább 300 karakterben. A leírásnak tartalmaznia kell a karakterünk külsejével, megjelenésével kapcsolatos 

információkat, mint például, súly, magasság, stb. Ez a rendszer vonatkozik mind az elsődleges, mind a másodlagos karakterekre, ezen felül karakterszerkesztést 

követően is kötelező a kitöltése. A /ex ID vagy /examine ID parancs segítségével kérhetjük le a másik játékos karakterleírását. A leírás lekérdezésénél a rendszer 

kiírja a karakter életkorát is egy tól-ig értékben. Tiltott az olyan leírások megadása, amivel kikerüljük a rendszer értelmét [pl.: egy szó vagy space karakterek 

spammelése] vagy az olyan leírások is melyek trollkodásból születtek. 

 
 

 

 

 

oneRP csapata 


