one

El&sz6
Amennyiben valamilyen okbdl egy szituaciora nincs értelmezheté szabalypont, abban az esetben a "jézan ész elvét" kell kovetni. A szervernek nem szandéka a
valésag pontos masolasa. Ennek oka, hogy ez egy jaték és az elsédleges irany a maximalis jatékélmény nyujtasa.

A szabalypontok aldl - ha a szabalypont kiilon nem jeldli, vagy egy vezet6ségi tag kiilon engedélyt nem ad ra - nincs kivétel, figgetlendl attél, hogy milyen
frakcidban tartozkodsz vagy milyen karaktert alakitasz.

Out of Character [0OC] minden esetben tisztelettel fordulj és kommunikalj jatékostdrsaiddal, gy, ahogy azt Te is elvarnad t6lik. Az OOC diszkriminacio
barmilyen formdja szigoruan tilos és sulyos kozosségi kitiltast vonhat maga utan, minden platformon [InGame, Discord, Férum, Facenetwork, stb ]

Amennyiben egy esetleges adminisztratori tgyintézésbe kerllsz, minden esetben kdvesd az adminisztrator utasitasat, még akkor is, ha azzal nem értesz egyet.
Ha Ugy érzed, hogy az adminisztrator nem megfelel6en jart el, Ugy a forumon élhetsz a panaszkonyv lehetéségével, melyet a Vezetéség fog fellilvizsgalni és
biralni.

Kils6 programok és modifikacidk hasznalata a szerveren

Tilos minden olyan segédprogram vagy szoftver hasznalata, amely egy jatékost barmilyen elénnyel ruhaz fel masik jatékossal szemben. Ez magaban foglalja, a
makrokat — legyen az egér, billentylizet vagy kiilsé segédprogram — és az autohotkey segédprogramokat. Tiltott barminemd bindRP — kivéve LSPD-LSFD-EMT
megafon.

Kliens oldali grafikai modokat hasznalni csak és kizarolag sajat felelésségre lehet. A szerver tulajdonosa és csapata semmilyen felel6sséget nem vallal, ha
barminemd probléma mertl fel hasznalat kozben. Tilos kihaszndlni a GTA V mechanikajat / fizikajat is.

Bugok, hibak
Minden bugot, hibat — barmilyen rendszerrel kapcsolatban — a megfelel6 forumrészben koteles jelenteni minden jatékos. A bugokkal, hibakkal valé visszaélés

és/vagy azok kihasznalasa szankciot vagy kitiltast von maga utan. Amennyiben nem tudod eldonteni, hogy amit talaltal az tényleges bug / hiba, akkor egy
adminisztrator jelenlétében van lehetéséged azt reprodukalni.

Szerepjaték és karakter

Egy Uj karakter megkezdése el6tt er6sen javasoljuk, hogy fejben készits el egy kidolgozott karaktert. Az altalad alakitott személy kilsé és bels6tulajdonsagait is
dolgozd ki, valamint legyen elképzelésed egy hattértorténetrdl. Ez vonatkozik a benyujtott karakterszerkesztési kérelmekre is. Amennyiben egy kérelem nem felel
meg az elvartaknak, ugy barmely adminisztrator adhat a modositasra lehet6séget vagy el is utasithatja azt.

Minden jatékosnak kotelessége megfeleld karaktert alkotni a karakterkészité segitségével. Amennyiben egy adminisztrator Ugy itéli meg, hogy az adott karakter
kinézete nem megfelel6 és nem illik a szerverkornyezetbe gy férumon benyujtott kérelem nélkil azonnal visszakildheti a szerkesztébe, médositasra.

Ajanlott InGame a szerver id6jarasénak és a kornyezetnek [pl.: kosztliim és magassarku a farmokon; magassarku, miniszoknya stb. kamionozasnal nem
megengedettek] megfeleléen 6ltozkodni. Az aktudlis id&jarast a szerveren a telefonodra telepitett idéjaras alkalmazas megtekintésével tudod ellendrizni.

Példék a nem meqgfeleld oltozkddésre és karakterre:

< hianyzo, nem megfeleld testrész kivalasztasa a manudlis ruharendszer segitségével [torso]
% megfeleld indok nélkili maszkviselet

A karaktered nevét minden esetben az alabbiak szerint kell kivalasztanod:

e

%

nem elfogadott magyar, hirességek, kozszerepldk és szinészek neveit valasztani

nem elfogadott videdjatékokban szereplék neveit valasztani

nem elfogadott meme / fun nevek hasznélata [Ambatu Kam, Segh Luke, stb ]

minden névnek kotelezd az amerikai formatumot képviselnie [keresztnév — vezetéknév]

senki neve nem tartalmazhat roviditéseket [John T Doe], minden esetben teljesen ki kell irni ket [John Thomas Doe]

e

%

e

%

e

%

e

%

Amennyiben egy adminisztrator Ugy itéli meg, hogy az adott karakter neve nem megfelelé és nem illik a szerverkornyezetbe gy férumon benyujtott kérelem
nélkul azonnal megvaltoztathatja a jatékos nevét.

Minden egyes karakterednek eltérének kell lennie az el6z8 / masodlagos karaktereidtél. Tilos hasonld karaktereket késziteni, akiknek ugyanazok a
jellemvonasaik, céljaik. Egyik karaktered se lehet semmilyen Uton-maodon hatassal, se az el6z6, se a jovobeli karakteredre. Barminemu CK esetén a kovetd
karakternek nem szabad, hogy koze legyen az el6z6 karakteredhez. [pl.: el6z6 karakter kozeli rokonanak, testvérének, sziléjének, stb. RP-zése] Akar név, akar
karakterszerkesztési kérelmeknél az adminisztratoroké a végséd dontés, hogy az adott név / kinézet megfeleld vagy médositasra szorulhat.

Szerepjaték szituaciok

A szerveren tartozkodas alatt minden esetben kotelezd a karaktereddel szerepben maradni. Ez aldl nincs kivétel semmilyen esetben. Figyelembevéve, hogy egy
Roleplay szerveren tartozkodsz, ugy koteles vagy minden egyes cselekedetet / torténést megfeleléen és a kornyezethez hlen szerepjatékoznod. Semmilyen
esetben nem térhetsz meg egy adott szerepjaték szituacidt, még akkor sem, ha szabalytalansagot vélsz felfedezni kozben. Amennyiben egy jatékos
szabalytalanul viselkedik egy adott szituacioban, ugy azt a szituacio végen koteles vagy jelenteni egy adminisztratornak. Az adminisztrator barmikor kérhet errdl
logot / bizonyitékot melyek segithetik 6t a megfelelé dontés meghozatalaban.

Tilos azért kerdlni egy-egy InGame szituaciot, mert egy masik jatékossal OOC konfliktusod van, vagy azért diszkriminalni egymast, mert nem kedveled.



A karakteredet ért nagyobb sériléseket és animba esést / jarmUvel torténé nagyobb Utkozéseket minden esetben kotelezd szerepjatékozni, még akkor is, ha
nincs korulotted mas jatékos. Ulddzés esetében is csak a nagyobb sériiléseket / itkozéseket és animba esést kotelezé RP-zni. [Mindkét fél koteles ilyen esetben
megvarni egymas szerepjatékat, emellett tilos dobozolni és rarontani is]

Tilos siettetni és megtorni egymas szerepjatékat. Ha egy adott szituacidba kerlltél, koteles vagy azt részletesen és teljes komolysaggal szerepjatékoznod.

Tilos barmilyen médon megtornod a szerveren az immerzidt, ami ront a jatékélményen és a kozosség negativan értékeli. [Folyamatos ugrélva kozlekedés;
animfun; animok spammelése; szerepjaték parancsok nem megfelel hasznalata; stb ]

Szerepjaték kozben probald elkerdlni az AFK allapotot. Amennyiben mégis erre kerll sor és hosszabb ideig nem torténik valtozas, Ugy egy adminisztrator
kickelhet a szerverrél. Ha tudatosan és hosszabb ideig nem tervezel a szamitogép elétt tartdzkodni, akkor probalj olyan helyet keresni, ahol a legkisebb az esély
arra, hogy szituacioba keveredhetsz. [Interiorok]

Animba esés esetén kotelezd a koriilményekhez és a sériléseidhez mérten szerepjatékozni annak sulyossagat. [Frontalis karambol vagy barmely testrészen ért
|6vés esetén tilos horzsolast vagy hanyagul RP-zni] Amennyiben valaki egy tlizharc kdzepén esik animba, majd scriptesen életét is veszti, ugyanabban a
tdzharcban nem vehet részt. Amennyiben egy jatékos animot nem kap, csak megsériil, Ugy a megfelelé szerepjaték és ellatast kdvetéen visszacsatlakozhat a
megkezdett tlizharcba.

Abban az esetben, ha egy RP szituacio kozben meghaltal, az ahhoz az esethez tartozé dolgokat elfelejtetted, illetve az abbdél adodo kovetkezmeényekbe,
eseményekbe nem kapcsolddhatsz be. Az Ujjaéledésed soran ez az emlékeid és az ehhez kapcsolddo dolgok [kocsi szine, tettesek stb.] ,elvesztek”. Barmilyen
madsik dologra, ami nem kapcsolddik kozvetlen, vagy kozvetve a haldlodhoz, emlékezhetsz. [a tarsaid nevére, stb.] A LSFD és EMT tagjait scriptes rablasok soran
megolni tilos. Ez aldl kivétel, ha a jatékos megprobalja kihasznalni ezt a védelmét. [Pl.: téizvonalba fut, vagy egy rablas kdzben bemegy az épliletbe stb ]

Szereptévesztés

Szereptévesztésnek mindsul minden olyan tett és cselekedet, amely nem tlkrozi a karaktered személyiségét és tarsadalomban elhelyezkedd szerepét.

Nem feltétlen minésil szereptévesztésnek és In Character keretek kdzott kell kezelni, ha példaul:
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%

egy koz / hatésagi feladatot ellatd személy drogot fogyaszt — ebbe nem tartozik bele a kereskedelem

egy hatdsagi feladatot ellatd személy megvesztegetése [nem haladhatja meg a $10,000 - $50,000 kozti értéket]

eqgy kozfeladatot ellatd személy megvesztegetése [nem haladhatja meg a $10,000 - $50,000 kozti értéket, illetve semmilyen engedéllyel kapcsolatos
dologha nem vonhato bele, mint pl.: fegyverengedély, vadaszengedély, stb ]

»  egy kozfeladatot ellatd személy megvesztegetése orvosi ellatas céljabdl [a mindenkor hatélyos LSFD és EMT ellatasi listaban szereplé 6sszegének az
5x-ét nem haladhatja meg — errél érdeklédnj az LSFD és EMT jatékosainal tudszl]

egy hatdsagi feladatot ellatd személy szemet huny aprobb szabalyszegések felett

egy kozfeladatot ellatd személy maganak vagy masnak barmilyen gyégyszert é€s / vagy orvosi marihuanat ir fel
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Természetesen nem sorolhato fel minden pro €s kontra, igy érdemes a jozan €sz elvén belll gondolkodni.

Atlagostd| eltéré karakter

Atlagostol eltérd karakterrél akkor beszéliink, ha az adott karakter olyan tulajdonsagokkal, bedllitottsdggal van felruhdzva ami az emberek tobbségére nem
jellemzé. llyen lehet, hogy 6rlt, extrém maodon hirtelenharagu, egyaltalan nem érez fajdalmat, stb.

Mindezek mellett koteles a jatékos figyelni arra, hogy nem elfogadott az olyan specialis karakter sem, ami csak amiatt van eljatszva, hogy az adott jatékosnak
elénye szarmazzon bel6le. Példaul ha ériltet szeretnél szerepjatékozni, akkor ennek jelei rendszeresen jelenjenek meg. Az adott szerep eljatszasat barmely
adminisztrator besziintetheti és szankcidt von maga utan.

Atlagostdl eltérd karakterek eljidtszasara csak és kizdrolag az alabbi mellett biztositunk lehetéséget:

*,

s fel kell keresned egy Féadminisztratort akinek engedélyeznie kell a szerepjatékozni kivant koncepciot

Voice chat, walkie-talkie

A szerveren a voice-chat, In Character tevékenységnek mindsill, tilos 00C-ra hasznalni a voice chat-et és a walkie-talkie-t [textben] egyarant. Az adminisztratorok
barmikor félbeszakithatnak szituaciokat, amennyiben szabalytalansagot észlelnek.

A voice chat csak és kizardlag tildozés és scriptes rabldsok sordn hasznalhaté.

A voice chat-et tilos hanganyagok lejatszasara / hallgatasara hasznaini.

Powergaming, Fear Roleplay, Drive-by

Tilos minden olyan cselekedet, melyre fizikailag a karaktered nem lenne képes. Tilos mas jatékosra raeréltetni semmilyen cselekedetet.

Példaul az alabbiak sem elfogadottak:

D3

» vizben Uszas tobb fegyverrel;

» jarmUvel vizbe ugratni a sikeres menekulés érdekében;

» leugrani ugy egy tetdrdl, épuletrél aminek a kovetkezméenyei nem kerulnek szerepjatszasra

» vizbe fulladni barmilyen esetben, csak azért, hogy elkerllj bizonyos kovetkezményeket — azonnali CK-t von maga utan

D3

D3

D3

Kotelezd minden olyan helyzetben és cselekményben félelmet RP-zni, amitdl a valésagban altalanosan tartézkodna barki. A karaktered cselekedeteinek
kovetkezményeit mindig minden esetben figyelembe kell venni. A szerveren kotelezé életben maradni akarast RP-zni. A fear RP teljes hidanya character kill-t von
maga utan. Tilos szandékosan elltni valakit €s / vagy tobbszor atmenni a jatékoson azzal a céllal, hogy meghaljon. Nem min&sul DB-nak, ha barki [ovéseket ad
le jarmUbdl. Nem mindsil DB-nak a rendvédelmi frakcidk altal alkalmazott ,ramming”.



Deathmatch, Spawn Kill, Revenge Kill, ForceRP

DM-nek mindéstil egy masik jatékos barminem indok nélkili vagy nem megfelel6 indokkal torténd megolése. Ide sorolhaté az is, ha indok nélkdli hergelésbél
végzi holtan a provokalt jatékos.

Bizonyos esetek nem sorolhatdak be DM-nek:

R/

% egy karakter csak akkor Uthet el jarmUvel egy masik jatékost, ha a sajat karakterének az élete veszélyben van [pl.: tilos keresztil hajtani egy felvonuldson]
% rendvédelmi szerv tagja csak abban az esetben 6lheté meg, ha vitathatatlan bizonyiték van arra, hogy a nalad 1évé illegalis targyak megtalalasra
kerdlnének és nincs mas lehetéség a menekilésre

Tilos megolni olyan jatékost, aki scriptes halalt kovetéen éledt Ujra és a neve mellett — felett lathatod az Ujraéledési ido.
Tilos megdlni olyan jatékost, aki abban a pillanatban jelentkezett be a szerverre és nincs fent legalabb 5 perce.
Tilos megdlni olyan jatékost, aki egy CP-b6l / CP-be érkezik meg. A fairplay értelmében itt is érvényben van a 3 masodperc.

Revenge Kill-nek minésul, ha megoltek és Ujraéledésed utan emiatt megolod a gyilkosod.

Revenge Kill-nek minésul, ha meghaltal egy szituacioban és valaki a haldlod utan elmeséli a szituaciot, majd az ahhoz a szalhoz tartozo torténésekbe
bekapcsolddsz.

Bar nevébdl adoddan nem mindsiil RK-nek, ha a haldlod utan visszamész a tett szinhelyére [nem 6lsz meg senkit], de ez ugyantgy tilos és az egyszer(iség
kedvéért RK-ként hivatkozunk rd. Legalabb 30 percig vagy az ott zajlo szerepjaték szituacio végeéig varnod kell, hogy a haldlod helyszinére visszamehess.

ForceRP-nek mindéstil minden olyan szerepjaték szituacio, ahol mas jatékosra erélteted a sajat RP-det. [Pl.: /me gy megloki XY-t, hogy az belehal a sériiléseibe ]

Metagaming

Barmilyen OOC informacio¢ felhasznalasa In Character keretek kozott, semmilyen modon nem megengedett. Nem hasznalhato fel mas jatékos arra, hogy In
Character informaciokat osszon meg az el6z8 €s a kdvetkezd karaktered kozott és nem is hivatkozhatsz az el§z¢ karaktereidre. Semmilyen egyéb platform, ami
nincs a oneRP szerverének feligyelete alatt, nem tekinthetd elfogadottnak semmilyen IC informacio aramlasnak. Amennyiben egy frakcio sajat Discord
szerverrel rendelkezik, el6zetes engedélyt kell kérnitik a frakcio management tagjaitol arra, hogy ott IC felliletet hozhassanak létre. Adminisztratori jelenlét és
jovahagyas nélkidl MG-nek mindsul. A jatékos-jatékos kozotti PM rendszeren keresztil is tiltott barminem MG.

Eqyéb par példa a metagaming-re:

R/

% jatékostarsakkal torténd szerepjatéek nélkili folyamatos kozlekedés, ami mellett pl. Discord beszélgetés zajlik €s In Character cselekedet kovet, MG-nek
min&sdl;

% egyeéb platformon torténd jatékostarsak felkeresése, hogy talalkozzanak In Character bizonyos helyszineken, MG-nek mindsul;

% /pm-ben torténd jatékostarsak felkeresése és In Character események megbeszélése, megtervezése szerepjaték nélkil, MG-nek mindsdl

lllegalis tevékenységek, chain robbing

Legalis frakciok tagjai nem vehetnek részt gyilkossagban, csak abban az esetben, ha onvédelemrdl van szo. [figyelembevéve a FearRP szabdlypontot] Ennek
értelmeében - mivel a scriptes rablasok soran halmozottan nagy a halalozas esélye - scriptes rablasok soran sem aktivan, sem passzivan nem vehetnek részt,
nem segédkezhetnek.

lllegalis tevékenység kozben, ha az elkovetén maszk volt, akkor az elkovetd nem felismerheté. Ha keszty( is volt rajta, akkor ujjlenyomatot sem lehet talalni a
helyszinen — kivéve, ha a tett soran az illetd leveszi a keszty(it és hozzaért valamilyen targyhoz. Aki illegalis tevékenységet végez/illegalis tevékenységet végzett,
az eseményt kovetéen legalabb fél éran at aktivan fent kell maradnia még a szerveren, ezzel esélyt adva a tovabbi RP-re a tobbi jatékosnak.

Boltrablast csak panellal rendelkezé (scriptes) illegalis frakciok végezhetnek, azonban szovetkezni nem szovetkezhetnek.
Minden scriptes rablast [autokereskedés, bank, fegyverraktar, bolt] hétkoznaponként [hétfé-csiitortok] és vasarnap este 23:00-ig be kell fejezni. Pénteken és
szombaton nincs korlatozva. Ez alol kivételt képeznek a nem scriptes rablasok, azokat barmikor, barmennyi online rendvédelmis esetében lehet.

A farmok és fakitermel6k blipjének kozvetlen kozelében illetve teljes terliletén, horgaszboltnal és kornyékén, valamint ocskasnal és sz416 Ultetvényeken a rablas
és lopas csak 20:00 — 08:00 kozott engedélyezett.

Autépalyakon tilos motorkerékparral / kerékparral jatékosokat ki és elrabolni. Egyéb jarmUvel a jozan esz elvét nem sértve engedélyezett a rablas.
Szallitmanyozo bizniszek telephelyein, leaddhelyein és felvevé helyein engedélyezett a jatékosok ki és elrablasa. Telephelyek, leado és felvevé helyek nem camp-
elhetéek orakon at a rablas érdekeben.

Tilos hirdetésbdl rabolni és/vagy atverni mds jatékosokat. Ez aldl kivételt képeznek a Dark Webes hirdetések [a rendvédelem csak és kizarolag akkor
hasznalhatja, ha Darkwebbel rendelkezé lefoglalt telefon van a birtokukban]. DarkWebes hirdetés esetén az atverés és rablas maximalis 6sszege 600.000S, vagy
ennek megfeleld értékl targy. Tilos valakit arra kényszeriteni, hogy pénzt vegyen le a szamlajardl, legyen szo banki vagy ATM-es tranzakciokrol. Fontos, hogy ez
a rablasonként/lopasonként értendd és teljesen fliggetlen attol, hogy hany tamadd van. Tilos kulcsokat, kulcscsomokat és/vagy iratokat/maganokiratokat
elrabolni.

A maximalisan rabldsbol, lopashdl, vagy atverésbél szarmazhatd 6sszeg 300.000S készpénz, vagy ennek megfeleld érték( targy rablasonként/lopasonként. Ez
alol kivételt képez, ha az illegalis felvasarlo és kereskedd NPC-k barmelyikénél torténik illegalis frakcioban lévé jatékos rabldasa. Ebben az esetben nincs
maximalis érték megszabva.

Rablas, lopas és atverés soran a széfeket kinyittatni és itemeket kivetetni / rabolni tilos. Szekrények, csomagtartok, gépjarmdvek, gate-ek, interiorok
nyithatéak/rabolhatoak.

iFruit telefonok egyenlege nem szdmolando bele a $300,000 / $600,000-ba, csak és kizardlag a telefon mindenkori bolti éra a mérvado.
A Prémiumpontos itemek rabldsa soran az item $35/Prémiumpont értéket képvisel. [azaz, egy 3.000 Prémiumpontos item 3,000x35=5105,000-nak felel meg]

Tilos alapmunka blipjének [térképen jelolt helyének] kozvetlen kérnyezetében és a banya egész teriletén kirabolni a jatékosokat. Tilos azért valamilyen
szolgdltatast hivni telefonon, hogy a kiérkez6t kirabolhasd. Kezdd jatékost (15 jatszott 6réig) tilos rabolni. Jatékos 15 jatszott oratdl vehet részt barmilyen
illegalis tevékenységben.



Forgalmas helyeken, azaz olyan helyeken, ahol nagy eséllyel talalkoznal massal, tilos jatékost ki és elrabolni, megdlni. Amennyiben ezeken a helyeken illegalis
Uzletelés zajlik, az abban résztvevd felek kirabolhatéak. [Forgalmas helynek szamit minden olyan hely, ahol éltalanos viszonylatban sok ember megfordulna.]

Rablas/lopas utan - ha a fél teljes mértékben egylttmkodott - tilos megdlni a kirabolt személyt. Hang alapjan torténd felismerés semmilyen formaja nem
engedélyezett. Akcentus alapjan torténd felismerés 6nmagaban nem lehet bizonyito erejd.

Az elrabolt, vagy lopott targyak értékét mindig az aktualis piaci érték alattinak szamoljuk. Néhany iranyado targy és 6sszeg az alabbi linken:
rablas és lopas esetén. Még egyszer hangsulyozzuk, hogy ezek csak azt mutatjak, hogy rablasnal mekkora értéknek felelnek meg az itemek. Etté!
fliggetlenll lehet olcsébban, vagy dragabban is eladni a targyakat.

Emberrablas soran csak valds személyt lehet tuszul ejteni. Tilos civilt beépitett tuszként hasznalni. Tilos csak beépitett tisszal rendelkezni. A tuszok aranyanak
egyharmada lehet beépitett tisz [pl.: 3-bdl 2 valds, 1 beépitett]. Tilos az LSFD és EMT szolgélatban Iévé és dolgozo tagjait elrabolni, abban az esetben, ha kérhaz
és tlzoltosag terlletén tartézkodnak.

[Elrablédst kbvetéen, nem kényszerithetd az LSFD és EMT dolgozdja olyan irredlis kérésre, ami mUitéti beavatkozdst igényel. [pl.: golyd kioperalas, torések ellatasa
és barminem( mitéttel kapcsolatos eljaras - alap ellatas, vérzés és fajdalomesillapitas stb. megengedett]

Emberrablasonként a maximalisan kérheté 6sszeg $200,000/személy. Az abszolit maximum $600,000, ami 3 ember elrabldsanak felel meg. Barmennyi embert
el lehet rabolni, de maximum akkor is $600,000-t lehet kérni.

A chain robbing — azaz folyamatos és irredlis rablas sorozat — minden formaja tiltott. Irredlisnak minéstl egy napon belll tobb bolt, telephely, Uzlet, étterem és az
ott dolgozok rablasa. Ez a tevékenység szankciot von maga utan.

Out of Character kereskedelem / In Character kereskedelem

Szigoruan tilos az OOC kereskedelem barmilyen formaja, ami nem IC keretek kozott zajlik.

Prémiumpontot feltolteni mas felhasznalo fiokjara csak és kizardlag sajat felel6ésségre lehet. Nem mindstl OOC kereskedelemnek, ha Prémiumpontot hirdetsz
InGame; Prémiumpontbdl vasarolt javakkal kereskedsz.

Az O0C kereskedés barmely formaja szankcidt vaqgy kitiltast von maga utan.

Amennyiben két vagy tobb jatékos kozott részletfizetéssel / hitelezéssel / egyéb hasonldval torténd kereskedelem all fenn / szakad meg / megy végbe, azért a
szerver csapata semmilyen médon nem vallal felel6sséget. Ezekért a kereskedelmekért nem tudunk visszatériteni se pénzt, se ingosagot. Minden jatékos a sajat
felel6sségeére cselekedjen ilyen esetekben.

Out of Character hazugsag / szidas

Szigoruan tilos az O0OC hazugsag / atverés, torténjen az InGame vagy egy€b mas platformon a felhasznaldk kozott. Ebbe beletartozik az admin félrevezetése
akar fix-ért / hp-ért cserébe; egyéb javakhoz vald hozzaférés hazugsag / atverés altal, stb.

A felhasznalok kozt tilos az OOC szidas / ragalmazas, legyen szo szerveren torténd vagy egyeb platformon torténé beszélgetés soran. Amennyiben nem
egyértelm, hogy mi minésul szidasnak egy adott OOC szituacidban, gy a sérelmezett fél kérheti egy adminisztrator / vezetéségi tag kozbenjarasat.

Out of Character chat

A szerveren tartozkodas alatt a lehet6 legjobban koteles kertilni mindenki az OOC chat hasznalatat. Tiltott barmilyen InGame ért sérelem miatt megtorni a
szerepjatékot. Az adminisztratorok barmikor letilthatjak a jatékosokat az OOC chat hasznalatarol, akar korlatlan ideig, amennyiben azt nem megfelelének itélik.
Az egymas kozt torténd PM valtasok lathatdak az adminisztratorok szamara, igy annak nem megfelel6 hasznalata [szidas, MG, stb] is tilos és szankcidt von
maga utan.

Nem megfelel§ interakcid / hirdetés

Tilos a nem megfelelé hirdetések feladasa. Nem megfeleld hirdetésrél beszéliink, ha valaminek a szovege nem egyértelmd, minéségileg tul alacsony [pl.: Full
fullos jarmivem elado, érd. SMS] vagy felhivast ad egy konkrét személynek /szervezetnek bizonyos dolog elvégzésére. [pl.: XY szerelStelep mikor nyit? John Doe
hivjon fell] Tilos a tarskeresé hirdetések feladasa. [pl.: Masszdrlanyt keresek!]

lllegalis targyakkal valo kereskedésre hirdetésen keresztlil csak és kizarélag Dark weben keresztil van lehetéség. Burkolt illegalis hirdetések sem jelenhetnek
meg az SMS hirdetések kozott. A Dark webre az LSPD tagjai csak egy Dark web alkalmazassal ellatott telefon hasznalataval lathat be vagy ha valaki feljelentést
tesz.

lllegalisnak mindsiilé targyak: fegyverek; fegyveralkatrészek; fegyverkiegésziték; |6szerek; fegyverdoboz; fegyveralkatrész doboz; fegyverlészer doboz;
mindenféle drog (flves cigi akkor, ha a hatdlyban lévé rendelet tiltja); kevlar viselése; moonshine fézés; drogtermesztés; C4; robbandmellény; bilincs; jelzavaro;
|6szergyartogep

Engedélyezett targyak: Blueprintek; konyvek; [6por; moonshine f6zéshez kapcsolddo targyak (edény, gyimolcs, stb.); furd és annak részei (furo, furdszar,
korflirész, korong) kevlar tarolasa (inventoryban)

Hergelés

A jézan ész elvén belll tilos az LSPD és az SASP tagjait hergelni. Ez alol kivételt képeznek az illegalis frakciok, illetve a megfeleld el6zmény RP-vel és/vagy
karaktertorténettel rendelkez6 jatékosok. Tilos forgalmas helyeken mas jatékost hergelni, akar abbdl az okbdl, hogy rad tamadjon, akar egyéb felindulasbdl.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/19USwaJQeIFOu0tmh4pQNz5kZUl9pKGDIUhmryIHw3zQ/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19USwaJQeIFOu0tmh4pQNz5kZUl9pKGDIUhmryIHw3zQ/edit#gid=0

Character Kill

CK esetén a jatékosnak teljesen Uj nevet és kiilsét kell valasztani a kritériumok alapjan. Egy jatékosnak hivatalosan 2 hetente egyszer van lehetésége karaktert
valtani.

Minden CK-zott jatékos maradhat a jelenlegi frakciojaban.

Egy mar CK-zott karaktert 1 alkalommal van lehet8ségei barkinek visszahozni a szerverre, abban az esetben, ha mar eltelt legalabb két honap, illetve tudatni kell
legaldbb egy vezet6ségi taggal, hogy a karakter pl.: halott, esetleg életfogytiglanra itélt, vagy tébb szélon futott nyomozati akta készilt réla. [Ha elutazott, akkor
visszahozhato stb.] Tobb szempontot vesziink figyelembe egy ilyen kérelem elbiréldsa sordn, aminek okdn nem garantalt, hogy pozitiv elbirdlasban részesiil a
kérelmezé.

LSFD, EMT, LSPD, GOV frakcié tagjai csak és kizardlag teljes karakterszerkesztést kovetéen csatlakozhatnak illegalis frakcidba. Ez forditva is igaz.

Frakcié elhagydsa

Frakcidt kozos megegyezés nélkiil — a belépéstél szamitva — az elsé 1 hétben van lehetésége barkinek elhagyni, az Gigynevezett probaidé alatt. [Egy jatékosnak
havonta 1x van lehetésége ezzel élni. Pl.: 2022.07.30-an belépsz egy frakcidba, majd Ugy dontesz 3 nap utan, hogy neked ez nem felel meg, akkor indoklas nélkdl
kiléphetsz. Viszont a kilépéstél szamitva egy hdnapon at ezt mar nem teheted meg egy masik frakcidban, mert az FK Jump szankciét von maga utan).

Az 1 hetes probaidd letelte utan el6zetes egyeztetést kovetéen lehet tavozni, aminek az idejét a mindenkori Leaderrel sziikséges egyeztetni. A leaderrel kotott
kozbs megegyezéssel barmikor elvalhattok egymastol. [CK esetén nem érvényes az FK Jump szabalyozas, viszont ezt szigortan tilos folyamatos kiskapunak
hasznalni.]

Tilos O0C szandékosan azt elérni, hogy a leader rdgjon ki, mert adminisztratori szankciot von maga utan.

Frakciébuktatas

Egy nyomozdasnak mindsul egy megkezdett nyomozati szal és minden hozzatartozé akta. Frakciobuktatdast minden esetben a Head of Staff-nak kell
engedélyeznie. Frakciobuktatashoz képi bizonyitékok, logok, nyomozati anyagok és dokumentumok kellenek. A Head of Staff barmikor jelezheti, hogy nem
elégséges a bizonyiték a teljes szervezet elkapasahoz.

Egy banda HQ korll nem térténhet nyomozds. Kivételes eset, ha ott kell a nyomozdi jelenlét [IRL se mennek a rendérok a gettoba nyomozni, csak bejelentés
esetén].

Egy akta abban az esetben is semmissé valhat, ha:

% egy nyomozot munka kozben elkapnak és megolnek, akkor kivételre kerll az aktabdl és nem folytathatja veltk kapcsolatban a tevékenységeit.
Frakcidbuktatdsra ettdl fliggetlenll mehet. [ha az 6sszes beirt nyomozo ilyen mddon életét veszti, az akta torlésre kerl]

lllegdlis szervezetek és rendvédelem szervek éles |6fegyverének hasznélata

% Ha barmely szervezet tagjai tlizparbajba keverednek és ez esetleges civil aldozatot kovetel, abban az esetben a teljes felelésség az adott frakciot és
annak tagjait terheli In Character, nem vihetd at Out of Character-be.

% A TEMS [LSFD egysége] tagjait csak és kizardlag abban az esetben lehet tamadni egy aktiv tlizharc soran, amennyiben nem végez a l6voldozés ideje
alatt ellatast. [pl.: egy tlizharc kbzben csak fel-ala rohangal aktiv segitségnyujtas nélkdl, Ugy a teljes felelésség az adott frakciot és annak tagjait terheli In
Character]. Ellenkezé esetben a lelovésik DM-nek mindstil.

Sokkold

Nem engedélyezett sokkold hasznalata, ha a masik jatékos kezében éles |6fegyver van. Ez aldl kivétel, ha a sokkolot tartd személy rafogja a sokkoldt a masik
jatékosra és 6 ennek hatdsara vesz el6 fegyvert. Ekkor nem varhaté el, hogy a sokkoldt tarté személy gyorsan fegyvert cseréljen [akar le is RP-zze]. llyen esetben
a sokkolando személynek a fegyver elévétel és elsités kozott legalabb 3 masodperces reakcididét kell hagynia.

Ha a sokkolni kivant fél vizben tartdzkodik, abban az esetben tilos sokkoldt alkalmazni.

JarmUveken és embereken l1évé kamera, dashcam, bodycam / CCTV szabdlyozasok

A Police Department, Government, Fire Department és Eclipse Medical jarmdvein elél és hatul RP szerint talalhaté dashcam. Ezen felul a Police Department,
Government, Fire Department és Eclipse Medical tagjainak felszerelésén talalhatd AXON kamera [bodycam].

Civil, vagy tovabbi frakcid jarmivek esetében:

J

)

»  kiilon szerepjatékozni kell a kamera felszerelését, amirél a bizonyitékot [kép, vagy log] el kell menteni;
» videora kell venni a torténéseket és le kell menteni azokat

D

)

>

A Police Department hozzafér minden scriptelt CCTV-hez a szerveren, melyeket igénybe vehet nyomozasok soran vagy rablasok, illegalis tevékenységek
elkovetése esetén. A kormanyzati épiiletek [LSPD, LSFD, EMT, GOV] valamint a legtobb (zlet és kereskedés rendelkezik ilyen kamerdkkal. Ezek a CCTV kamerak
él6é kozvetitést mutatnak, azonban visszamentést scriptesen nem tarolnak, viszont folyamatos rogzités alapjan vesszik figyelembe 6ket. A felvételeket harom
modon lehet szerepjatékozni:

< vagy él6 megfigyelés alapjan egy LSPD tag altal
% vagy a késébbiek folyaman pl. egy nyomozas soran /do-ban kell részletezni a felvételeken latottakat [suspect — LSPD]

» vagy videora lehet venni a torténéseket és bemutatni azokat



Az OOC felvételek hasznalatakor a jatékosoknak szem elétt kell tartaniuk, hogy a kamerak melyik iranyba mutatnak. Amennyiben a két fél kozott nem szletik
kozos nevezd egy OOC felvétel soran, gy egy adminisztrator bevonhato az esetbe, hogy dontést hozzon.

Taroldkra vonatkozd szabalyozasok

Taroldkat interiorokban elhelyezni, csak és kizarolag oly médon lehet, ha az lathaté helyen van. Tilos a tarolokat falba, szekrénybe, pultba stb. rejteni, hogy a
hatésagok vagy rablas soran a jatékosok szamara elérhetetlen vagy fel nem fedezhetd legyen.

lllegdlis frakcidk jarmdivei és ingatlanjai

Az illegalis frakciok altal birtokolt jarmUvek és ingatlanok a Leader tulajdonaban allnak. Ezt - amennyiben utanajarnak - a rendvédelmi szervek kiderithetik.

Kivételt képeznek:

ha az illegalis frakcionak van bejegyzett cége és RP szerint a cégre jegyzik a jarmUveket és ingatlanokat
egyéb megallapodas [bandék esetében]

R/
0.0
R/
0.0

JarmUvekre vonatkoz6 szabalyozasok

Civiltél jarmulvet lopni csak és kizardlag megfeleld szerepjatékkal lehet. Abban az esetben is, ha a gépjarmd be van inditva. Ekkor is megfeleld, tobb soros RP
szlikséges az eltulajdonitashoz.

Frakcio autdt indokolt esetben lehet csak lopni. Indokolt esetnek szamit a menekilés, sajat élet mentése, frakcidtars, vagy szovetséges segitése. Az ehhez
kapcsolodo logot érdemes megtartani. Tilos lopott jarmiveket garazsban/egyéb interiorban tarolni.

Amennyiben egy autonak 2 vagy tobb kereke / motornak 1 vagy tobb kereke kilyukadt, ki lett I6ve vagy akar 1db kereke hianyzik, tilos vellik tovabb kozlekedni. A
teljes szabalypont aldl kivételt élveznek az autokereskedésbdl ellopott gépjarmuvek.

A sineken vald haladas semmilyen gépjarmuvel nem engedélyezett. Egyetlen kivétel a kerékpar, az is a j0zan ész elvét kdvetve.
Kétéltl jarmivekkel [pl.: Blazer Aqual tilos illegdlis tevékenységet folytatni.

Semmilyen gépjarmbdl — még akkor sem, ha all6 helyzetben van — nem engedélyezett az eldobhatd szogek hasznalata. Eldobhatd szogeket csak és kizardlag
gyalog engedélyezett a foldre helyezni. Az alabbi helyeken tilos a szogek és spike-ok hasznalata.

Az illegdlis szervezetek és civilek helikoptert boltrablason, illetve illegal hajon kivil minden egyéb scriptes rabldsra hasznalhatnak. [Bank, Fegyverraktar,
Autdkereskedés rablas] A rendvédelmi szervezetek illegal hajon kivil minden egyéb scriptes rablds sordn hasznalhatjak a helikoptert.

Helikoptert vontatni még flatbeddel is immerzirombolo, ezen fellil az autészereldmdhelyek nem helikopterszerelémihelyek. Szervizelésre a reptéren talalhato
CP-ben van lehetéség. Egy mar sérllt helikopter fiktiv RP-t kovetéen kertilhet elszallitasra, majd egy adminisztrator segitségével a CP-hez kertdl, a jatékossal
egyutt.

Legi jarmdvekkel csak és kizarolag reptereken, helipadokon, tagas sajat tulajdonban lévé kertekben és Cayo Perico teljes teruletén lehet leszallni. Tilos
haztetékon, utakon, parkoldkban, j6zan ész elvét megsértd teriileteken stb. tarolni ezeket a jarmuveket. [Ez aldl kivételt képeznek a kényszerleszallas RP-k,
valamint az LSFD, EMT, tovdbba a rendvédelmi szervek intézkedései (pl.: mentdhelikopter), illetve az engedéllyel rendelkezé helyszinek, melyeket a GOV-tél lehet
igényelni].

Repllégépekkel csak és kizardlag az LSIA reptéren és az erre alkalmas helyeken lehet leszallni [Los Santos International Airport, Grand Senora Desert, Grapeseed
és Cayo Perico]. A kifutokat minden esetben szabadon kell hagyni - semmilyen gépjarm, helikopter, replilé nem akadalyozhatja az atmend forgalmat.
Repul6gépekkel tilos illegalis tevékenységet vegezni.

PIT és Ramming [Ezeket csak és kizardlag a rendvédelmi szervek alkalmazhatjak]:
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a két mdveletet csak és kizarolag 150 km/h alatt lehet vegezni;

varoson belul és kivul is lehet6ség van ra, ha a szituacio ezt kivanja;

tilos szakadék mellett, hidon, alagutban, fellljaron, folyd mellett végezni 6ket;

PIT-elni akkor lehet, ha azt a mindenkori incidens vezetd személy ugy latja, hogy indokolt;

PIT-elni akkor lehet, ha a menekUld jatékos a kozuti szabalyokat sulyosan megseérti

Ramming-re csak akkor kaphat engedélyt a rendvédelem, ha a menekuld személy legalabb 10 perc uldozés utan, sorozatos szabalyszegéseket
kovetden, kozveszélyesen menekdl
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Motorost, kerékparost, quadost, ATW-st tilos rammelni, csak az Utjat lehet keresztezni a jarérautokkal.

Az egyedi rendszamok nem tartalmazhatnak magyar, meme, fun, RL marka kifejezéseket / szavakat.

Politikai tevékenységekre vonatkoz6 szabdlyozasok

Onnantdl kezdve, ha egy jatékos scriptes tagjava valik egy politikai partnak és megvalasztasra is kerll — Ugy koteles a 2 honapos idészakat kitoltenie a GOV-nal,
amit csak és kizarolag nyomos indokkal mondhat fel, IC kereteken beltil. Amennyiben a megvalasztott tagja OOC indokkal tavozik a posztjardl, ugy szankciéban
részesulhet.

Szexudlis szerepjatékra vonatkozé szabalyozasok

A szabalyzat ezen pontjanak célja, hogy tisztazzuk azt, hogy az efféle szerepjatékot milyen keretek kozott lehetséges. Azok a karakterek melyek csak annak
érdekében léteznek a szerveren, hogy szexualis szerepjaték szituaciokban vegyenek részt, tiltottak. Minden karakternek aktivan részt kell vennie az efféle
tevékenységen kivili kozosségi szerepjatékokban. Kivétel nélkil, minden szexuélis szerepjatéknak privat kornyezetben kell megtorténnie. [interiorok]. Olyan
helyszineken torténd szexualis szerepjaték eljatszasa, ahol egy harmadik fél interakcioba tudna Iépni a résztvevékkel, tilos és szankciot von maga utan.

/weaponattach és /hideweapon

A /weaponattach a paranccsal beallithato, hogy egy fegyver hol helyezkedjen el a karakteren. Tilos irrealisan beallitast hasznalni. Tilos Ugy helyezni a fegyvert,
hogy az egyaltalan ne, vagy aranytalanul kicsit latszodjon ki. A /hideweapon paranccsal beallithatd, hogy egy adott kiskaliber(i fegyver latszodjon-e a karakter


https://i.imgur.com/vey6D7G.jpg

oldalan vagy sem. Szigoruan tilos olyan esetekben hasznalni a parancsot ami megsértené a jozan ész elvét. [pl.: bikiniben vagy olyan ruhazat viselése kdzben,
ahol szinte lehetetlen lenne, hogy ne latszddjon az elrejteni kivant fegyver]

Scriptes fegyverszallitdsokra vonatkozd szabalyozdsok

a) Scriptes fegyverszallitasok (frakcié duty itemek)

% sem a szallitoknal, se tamadoknal nincs korlatozas létszamban és fegyverekben
% a szallitasokat nem kotelezd bejelenteni

b) Nem scriptes szallitdsok
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egyik fél részére sincs létszamkorlatozas

korlatozva van a mesterlovészek szama a hatésagoknal harom fére

banda scripttel rendelkezd frakciok onalléan nem vehetnek részt, csak és kizarélag maffia szovetséggel

kettd illegalis frakcid barmilyen mértékben szovetkezhet, nincs Iétszam és fegyverkorlat

» a szallitasokrol a Darkweben keresztil tudtok informaladni, melyet egy FA+ fog vezényelni és InGame keretek kozt RP-vel lehet hozzajutni az
informacidkhoz [kapcsolatépitéssel akér tobb fiktiv RP lehetéség is kialakulhat az illegal széamara]

% havi egyszer lesz szallitas, ami a kovetkez6képpen alakul; egy pancélozott auto teljesen megpakolva 100%-0s kevlarral vagy par millio dollarral,
vagy akar drogokkal

% az hogy éppen mi lesz a szallitas nem publikus - minden esetben az LSPD eldl indul, onnan lehet kovetni ket és végul lecsapni
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Boltrablasnal és autdkereskedés rablasnal engedélyezett fegyverek
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Taurus PT92AF
Taurus PT92AF MK2
Heckler & Koch P2000
Glock 19

Desert Eagle

Heckler & Koch P7M11 MK2
Entreprise Arms Wide Body 1911
FN Model 1910

Colt M1892

Ingram Mac 10

Heckler & Koch MP5N
Heckler & Koch MP5K

CZ Scorpion EVO

Micro Drako AK pistol
Intratec TEC-DC9

Mossberg 590

% Remington 870 MK2

% Sawed-Off Shotgun

% Double Barrel Shotgun

% Colt Python

% Colt Python MK2
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Fegyvertartds és fegyverel6vétel

A szerveren a fegyverelévételre - mivel kilon automatikus animacio van ra - nem kell /me-t hasznalni. A fair play miatt, ha valaki, vagy valakik ugy allnak, hogy
megelézhetik a te fegyverelévételedet, kell 3 masodperces varakozasi idét hagynod az elévétel utan és az elsé [ovés el6itt. [Pl Hattal allsz valakinek, aki le RP-zi,
vagy animmal jelzi, hogy a kezét a fegyveréhez kozel tartja ]

Egy jatékosnal maximum 1 nagyfegyver lehet, kisfegyverek esetén maximum 2. SMG-k kozul az MP5N, MP5K, Micro SMG, Mini SMG, mig shotgunok kozul a
leflirészelt csovd shotgun kisfegyvernek mindgsdil.

Ilgazoltatas kozbeni gyilkossaqg

Amerikaban nincs ,rutinigazoltatas” és ,melysegi ellendrzés”. Abban az esetben, ha valamilyen illegalis targy van az autédban és igazoltatnak csak akkor van
lehet6séged gyilkossdg elkovetésére, ha biztos vagy benne, hogy azt a targyat megtalalnak. Alapesetben kozuti kihdgds miatt torténd igazoltatas soran [pl.: nem
alltal meg a STOP tablanal] a rendvédelem nem vizsgalja at a jarmlvedet, igy nincs esély arra, hogy megtalaljak az illegalis targyat. Ebbdl kifolydlag ennél a
szituacional az igazoltato lelovése DM-nek mindsdil.

Undorité Roleplay

Undoritd Roleplay-nek mindsul a kozosséget altalanosan megbotrankoztato szerepjaték szituacio eljatszasa. Lehetéség van undoritd RP-re, ha minden jelenlévd
fél Out of Character beleegyezik. Ezeknek az RP szituacidknak a tobbi jatékostdl tavol kell torténnie, lehetéleg olyan helyen, ahol a legkisebb az esély arra, hogy
osszetalalkozunk masokkal. Ha valaki mégis oda kerulne, akkor barmilyen interakcio nélkul elhagyhatja a teruletet.

Ezt a fajta tipusui RP-t OOC barmelyik fél, barmikor megszakithatja.

Undorité Roleplay-nek mindésil példaul;_csonkitas; skalpolas; belezés; nemi erészak; pedofilia; nekrofilia; kannibalizmus; bestialitas
Undorité Roleplay-nek mindsiil, amit minden esetben tilos csindlni: zoofilia; mechanofilia




Tobb karakteres rendszerrel kapcsolatos szabalyozasok
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forumon kérvényezheté a masodlagos karakter, melyet a HCRP csapat fog biralni

semmilyen ingdsag / ingatlan / vagyon nem vihet6 at egyik karakterrél a masikra

semmilyen ingdsag / ingatlan / vagyon nem oszthaté meg a karakterek kozott

amennyiben egy jatékos Uj masodlagos karaktert kezd, ugyanugy vonatkozik ra a karakterszerkesztési idészak

egy frakcié leader semmilyen esetben sem hanyagolhatja el a frakciojat a masodlagos karaktere miatt

az elsédleges karakter frakcioja prioritast élvez, minden esetben

elsédleges és masodlagos karaktereknél nincs akadalya kétféle poziciot betolteni egy frakcion bell, legyen az legalis vagy illegalis

barminemd Metagaming felmertlése és bebizonyosodasa esetén a tobb karakteres rendszer hasznalata véglegesen megvonasra kerll az érintett
jatékostol és szankciot von maga utan a teljes accountjat érintve
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Karakterleiras és /ex /examine parancs

Minden jatékos koteles leirast adjon a karakterérdl legalabb 300 karakterben. A leirasnak tartalmaznia kell a karaktertnk kilsejével, megjelenésével kapcsolatos
informacidkat, mint példaul, suly, magassag, stb. Ez a rendszer vonatkozik mind az elsédleges, mind a masodlagos karakterekre, ezen fellil karakterszerkesztést
kovetden is kotelezd a kitoltése. A /ex ID vagy /examine ID parancs segitségével kérhetjik le a masik jatékos karakterleirasat. A leiras lekérdezésénél a rendszer
kiirja a karakter életkorét is egy tol-ig értékben. Tiltott az olyan leirdsok megadasa, amivel kikerlljiik a rendszer értelmét [pl.: egy szd vagy space karakterek
spammelése] vagy az olyan leirdsok is melyek trollkodashdl sziilettek.

oneRP csapata



